Matemaatika

1.1. Matemaatikapidevus

Matemaatikapiddevus tdhendab matemaatiliste maistete ja seoste tundmist, suutlikkust
kasutada matemaatikat temale omase keele, stimbolite ja meetoditega erinevate iilesannete
modelleerimisel nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades.
Matemaatikapddevus holmab iildist probleemide lahendamise oskust, mis sisaldab oskust
probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideed
analiiiisida ning tulemuse tdesust kontrollida. Matemaatikapadevus tihendab loogilise
arutlemise, pohjendamise ja tdestamise ning erinevate esitusviiside (siimbolite, valemite,
graafikute, tabelite, diagrammide) mdistmise ja kasutamise oskust. Matemaatikapiddevus
hdlmab ka huvi matemaatika vastu, matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja personaalse

tadhenduse moistmist.

1.2. Ainevaldkonna kuuluvus

Ainevaldkonda kuulub matemaatika, mida Opitakse 1. klassist 6. klassini.
Matemaatika nédalatundide jaotumine kooliastmeti on jirgmine:

| kooliaste — 13 nidalatundi

Il kooliaste — 15 nidalatundi

1.3. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonnas

Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapadevuse korval koik tilejdanud
iildpddevused.

Kultuuri- ja viasrtuspidevus. Matemaatika on erinevaid kultuure thendav teadus, kus
dpilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatikute toddega. Opilasi suunatakse
tunnetama loogiliste mottekdikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja
seost arhitektuuri ning loodusega (nt siimmeetria, kuldldige). Matemaatika dppimine eeldab
jérjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja
tapsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste voimetega Opilastesse.
Sotsiaalne ja kodanikupédevus. Vastutustunnet {ihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse
sellesisuliste tekstiilesannete lahendamise kaudu. Rithmatd6s on voimalik arendada

koostoooskust.



Enesemiiratluspidevus. Matemaatikat dppides on téhtsal kohal dpilaste iseseisev to0.
Iseseisva tilesannete lahendamise kaudu vdoimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma
matemaatilisi voimeid.

Opipédevus. Matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada
koigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiiiisimise, ratsionaalsete votete
otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Véga oluline on iildistamise ja analoogia
kasutamise oskus: oskus kanda dpitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilases
kujundatakse arusaam, et keerukaid iilesandeid on vdimalik lahendada iiksnes tema enda
iseseisva motlemise teel.

Suhtluspidevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt,
lihidalt ja tépselt. Eelkdige toimub see hiipoteese ja teoreeme sonastades ning tilesande
lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti moista:
eristada olulist ebaolulisest ja otsida vilja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot.
Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel,
diagramm, valem) esitatud info moistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse
suutlikkust formaliseerida tavakeele esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste
stimbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Suutlikkus kasutada
matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus; suutlikkus
kirjeldada iimbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendite abil ning teha
toenduspdhiseid otsuseid; mdista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid;
kasutada uusi tehnoloogiaid eesmérgipéraselt.

Ettevotlikkuspidevus. Selle pddevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal.
Uute matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste
analiiiisimise kaudu uuritakse objektide {ihiseid omadusi, mille alusel sonastatakse hiipotees
ning otsitakse ideid hiipoteesi kehtivuse pdhjendamiseks. Sellise tegevuse kdigus arenevad
oskus néha ja sdnastada probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende headust.
Tdendosusteooria, funktsioonide ja protsentarvutusega tilesannete lahendamise kaudu
Opitakse uurima objekti erinevate parameetrite pohjustatud muutusi, hindama oma riske ja
toimima arukalt. Uhele iilesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku
motlemist ning ideede genereerimise oskust. Ettevotlikkuspiddevust arendatakse mitmete

eluliste andmetega iilesannete lahendamise kaudu.



Digipiadevus. Matemaatikat dppides arendatakse suutlikkust kasutada 6ppimisel uuenevat
digitehnoloogiat. Arendatakse oskust kasutada probleemilahendusel sobivaid digivahendeid ja

votteid.

1.4. Loiming

1.4.1. Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste ainevaldkondade dpetusega kaht pohilist teed pidi. Uhelt
poolt kujuneb dpilastel teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite
kasutamise kaudu arusaamine matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega teisi
ainevaldkondi toetavast ning 16imivast baasteadusest. Teiselt poolt annab teistest
ainevaldkondadest ja reaalsusest tulenevate iilesannete kasutamine matemaatikakursuses
opilastele ettekujutuse matemaatika rakendusvoimalustest ning tihedast seotusest dpilasi
iimbritseva maailmaga.

Peale selle on ainete 10imimise vahendid koostd0s teiste ainete Opetajatega tehtavad Opilaste
ithisprojektid, uurimistdod, dppekdigud ja muu iihistegevus.

Kdige tihedamat koostddd saab matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna ainete dpetajatega.
Matemaatika pakub 16imingut ka vdorkeelte ainevaldkonnaga. Matemaatikas kasutatakse
rohkesti voorkeelseid termineid, mille algkeelne tdhendus tuleb oOpilastele teadvustada.
Loimingut voorkeeltega tugevdab Opilaste juhatamine erinevaid voorkeelseid teatmeallikaid
kasutama.

Eriline koht on internetil oma vdimalustega. Suure osa matemaatikateadmistest peaks opilane
saama Opetuses uurimuslikku opet kasutades. Sel viisil 10imitakse matemaatika oppimise

meetod teistes loodusainetes kasutatava meetodiga.

1.4.2. Liabivad teemad

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses
eelkdige Oppetegevuse sihipdrase korraldamise ja kisitletava aine juures viidete tegemise
kaudu.

Lébiv teema ,,Elukestev 6pe ja karjadriplaneerimine” seostub matemaatika dppimisel jark-
jérgult kujundatava dppimise vajaduse tajumise ning iseseisva dppimise oskuse arendamise
kaudu. Sama ldbiv teema seondub ka matemaatikatundides hindamise kaudu antava
hinnanguga dpilase vdimele abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Opilast suunatakse arendama

oma opioskusi, suhtlemisoskusi, koostdo-, otsustamis- ja infoga timberkédimise oskusi.



Labiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” probleemistik jouab
matemaatikakursusesse eelkoige iilesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid
keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid andmeid analiiiisides arendatakse saéstvat
suhtumist iimbritsevasse ning dpetatakse vadrtustama elukeskkonda. Voimalikud on
ouesdppetunnid. Kujundatakse kriitilist motlemist ning probleemide lahendamise oskust,
hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema késitlemisel on
tahtsal kohal protsentarvutus, muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika ning statistika
elemendid.

Teema ,,Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika
ajaloo elementide tutvustamine ning {ihiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamine.
Labivat teemat ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kisitletakse eelkdige matemaatikat ja
teisi Gppeaineid 10imivate iihistegevuste (uurimistoode, rithmatodde, projektide jt) kaudu,
millega arendatakse Gpilastes koostoovalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja
arvamuste suhtes. Sama teemaga seondub protsentarvutuse ja statistika elementide
késitlemine, mis voimaldab Opilastel aru saada tihiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks
kasutatavate arvnéitajate tdhendusest.

Eriline tdhendus matemaatika jaoks on ldbival teemal ,,Tehnoloogia ja innovatsioon”.
Matemaatikakursuse 16imingute kaudu tehnoloogia ja loodusainetega saavad opilased
ettekujutuse tehnoloogiliste protsesside kirjeldamise ning modelleerimise meetoditest, kus
matemaatikal on tihti lausa olemuslik tihendus (ja osa). Opilase jaoks avaneb see eelkdige
tegevusi kavandades ja ellu viies ning 1dpptulemusi hinnates rakendatavate mddtmiste ja
arvutuste kaudu.

Opilast suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat, et lahendada elulisi
probleeme ning tohustada oma dppimist ja t66d.

Matemaatika Opetus pakub voimalusi ise avastada, mérgata seaduspérasusi ning seeldbi aidata
kaasa loovate inimeste kujunemisele. Seaduspérasusi avastades rakendatakse mitmesugust
Opitarkvara.

Teema ,,Teabekeskkond” seondub matemaatikakursuses késitletavate statistiliste
protseduuride ja protsentarvutusega. Opilast juhitakse arendama kriitilise teabeanaliiiisi
oskusi.

Labiv teema ,, Tervis ja ohutus” realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja
tervishoiualaseid reaalseid andmeid sisaldavate iilesannete kaudu (nt liikluskeskkonna,
liikklejate ja sdidukite litkumisega seotud tekstiilesanded, muid riskitegureid kasitlevate

andmetega protsentiilesanded ja graafikud). Matemaatika sisemine loogika, meetod ja
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slisteemne tilesehitus on iseenesest olulised vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka
emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel kaalukas roll.

Teema ,,Viiartused ja kolblus” kiilgneb eelkodige kolbelise komponendiga — korralikkuse,
hoolsuse, slistemaatilisuse, jarjekindluse, piisivuse ja aususe kasvatamisega. Oluline on

tolerantne suhtumine erinevate voimetega kaaslastesse.

2. Matemaatika

2.1. Uldalused

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane

1) arutleb loogiliselt, pohjendab ja tdestab;

2) modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sonastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid;

6) kasutab dppides IKT-vahendeid,;

7) véaartustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes ja igapdevaelus.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

Pohikooli matemaatikadpetus annab dppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas
valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse
kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutuse oskus, tutvutakse dpilast imbritsevate tasandiliste ja
ruumiliste kujundite omadustega, dpitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide
abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus
Opilast timbritsevate juhuslike ndhtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest.
Matemaatikat Oppides tutvuvad Opilased loogiliste arutluste meetoditega. Pohikooli
matemaatikas omandatud meetodeid ja keelt saavad Opilased kasutada teistes Oppeainetes,
eeskatt loodusteaduslikke protsesse uurides ja kirjeldades.

Opet iiles ehitades podratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise
ja loova mdtlemise arendamisele. RGhutatakse tdpsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse
mottetdo olulisust kogu Oppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad
opilased kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisrodmu. Nii seoseid

visualiseerides, hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades kasutatakse IKT voimalusi.
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2.2. | kooliaste

2.2.1. Opitulemused

I kooliastme 16puks Spilane:

1) saab aru dpitud reeglitest ning oskab neid téita;

2) loeb, madistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;

3) ndeb matemaatikat timbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude v3i geomeetriliste
kujundite abil,

4) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid ithe—kahe tunnuse
jargi;

5) kasutab suurusi mddtes sobivaid abivahendeid ning modtiihikuid,

6) kasutab digitaalseid dppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi todlehti);

7) tunnetab soovi ja vajaduse erinevust;

8) tunneb huvi iimbritseva vastu; tahab dppida;

9) hoiab korras oma todkohta, tegutseb klassis ja rithmas teisi arvestavalt, mdistes, et see on
oluline osa tookultuurist;

10) oskab ohuolukordi analiiiisida ning jouab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu
jéreldusteni.

2.2.2. Opitulemused ja dppesisu

1. Arvutamine. Opitulemused

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 10 000;

2) esitab arvu liheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jirgarve;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

5) valdab korrutustabelit; korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires;

6) tunneb nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tidhe arvviirtuse proovimise voi analoogia pohjal;

8) midrab Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud; korrutamine/jagamine; liitmine/
lahutamine).

Oppesisu

1. Arvud 0 — 10 000, nende esitus iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana.
Vordus ja vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud.

2. Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja

lahutamine



kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte komponentide
nimetused

(liidetav, summa; vihendatav, vihendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja, jagatis).
Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Korrutamise seos
liitmisega.

3. Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Taht arvu tédhisena. Téhe arvvéirtuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.

2. Mé6tmine ja tekstiilesanded. Opitulemused

Opilane:

1) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4, 1/5tdhendust, leiab nende murdude pohjal osa arvust ning
osa jargi arvu;

2) kasutab mdodtes sobivaid modtiihikuid, kirjeldab mdodtiihikute suurust temale tuttavate
suuruste kaudu;

3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutuse iilesandeid;

4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab seda oma elu tegevuste ja siindmustega;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt erinevat tiiiipi lihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning
hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

8) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu

1. Pikkusiihikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute
seosed.

2. Massitihikud gramm, kilogramm, tonn. Massiiihikute seosed.

3. Ajatihikud sekund, minut, tund, 66péev, nddal, kuu, aasta, sajand. Ajaiihikute seosed. Kell
ja kalender.

4. Kiibivad rahaiihikud. Rahaiihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.

5. Tekstiilesannete analiiiisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine.
Tekstiilesannete koostamine. Arvutiprogrammide kasutamine {ihikute teisendamise
harjutamiseks.

3. Geomeetrilised kujundid. Opitulemused

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 161k, ring, kolmnurk, nelinurk,
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ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ning
nende pohilisi elemente;

2) leiab imbritsevast aineckavaga méaratud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,;

3) riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

4) joonestab tasandilisi kujundeid; konstrueerib vordkiilgse kolmnurga ning etteantud
raadiusega ringjoone;

5) mdddab dpitud geomeetriliste kujundite kiiljed ning arvutab imbermoddu.

Oppesisu

1. Punkt, sirgldik, sirge. Loigu pikkus. Antud pikkusega 16igu joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus.

2. Kolmnurk, nelinurk; nende tipud, kiiljed ja nurgad. Tédisnurk. Ruut ja ristkiilik. Vordkiilgne
kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.

3. Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.

4. Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.

2.2.3. Fiiiisiline opikeskkond

1. Kool korraldab dppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool voimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiiihendusega siilearvutite voi
lauaarvutite komplekti arvestusega vahemalt iiks arvuti viie dpilase kohta ndutavate oskuste
harjutamiseks ning esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks.

3. Kool loob voimalused tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide kasutamiseks.
2.2.4. Hindamine

Matemaatika dpitulemusi hinnates vietakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline tilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja moistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jérjestamine.

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete iilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete {ildise lahendamisoskuse ja matemaatilise

mdtlemise ning dpilase suhtumise kohta matemaatikasse.
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1. Oppetunni v&i muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja viirtustest.

2. Koostdos kaaslaste ja dpetajaga saab dpilane seatud eesmairkide ja dpitulemuste pohjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut dppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse

kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine.

2.3 . Il kooliaste

2.3.1. Opitulemused

II kooliastme 16puks Opilane:

1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt
esitusviisilt teisele;

2) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jéargi;

3) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

4) leiab iilesannetele erinevaid lahendusteid;

5) pdhjendab oma mottekiike ja kontrollib nende digsust;

6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

7) néitab iiles initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi probleeme;
8) kasutab enda jaoks sobivaid Opioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest
teabeallikatest.

2.3.2. Opitulemused ja 6ppesisu

1. Arvutamine. Opitulemused

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning
positiivseid ratsionaalarve;

2) eristab paaris- ja paarituid arve;

3) kirjutab naturaalarve jirkarvude summana ja jirguiihikute kordsete summana;

4) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

5) arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega ning positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab
tehete jarjekorda;

6) sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga ja 10-ga);

7 imardab arvu etteantud tdpsuseni;



8) esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena ning leiab arvude suurima iihisteguri ja
vihima thiskordse;

9) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, podrdarvu ja absoluutviirtuse;

10) tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel; kujutab joonisel
harilikku murdu osana tervikust;

11) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 18pliku kiimnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku murru kiimnendl&hendj;

12) kasutab digitaalseid dppematerjale ja arvutiprogramme dpetaja juhendamisel ja
iseseisvaks harjutamiseks ning koduste todde kontrollimiseks; kasutab vajaduse korral
taskuarvutit;

13) loeb ja kirjutab Rooma numbreid kuni kolmekiimneni (XXX).

Oppesisu

1. Naturaalarvud 0 — 1 000 000 000 ja nende esitus (jarguiihikud, jarkarvud). Paaris- ja
paaritud

arvud. Alg- ja kordarvud. Suurim tihistegur ja vahim ithiskordne. Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-,
9- ja 10-ga). Naturaalarvu vastandarv ja pdordarv. Tdisarvud. Arvu absoluutvaértus. Harilik ja
kiimnendmurd ning nende teisendamine. Neli pohitehet tidisarvude ja positiivsete
ratsionaalarvude vallas. Rooma numbrid.

2. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

2. Andmed ja algebra. Opitulemused

Opilane:

1) tunneb protsendi moistet ja leiab osa tervikust;

2) lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust;

3) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jérgi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate, loeb ja joonistab temperatuuri ning liikumise graafikut;
4) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tédhtavaldise véartuse;

5) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;

6) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;

7) illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldikdiagrammiga;

8) loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt, sh liiklusohutusalaste diagrammide lugemine ja
analiilisimine.

Oppesisu

1. Protsent, osa leidmine tervikust.

2. Koordinaatteljestik, temperatuuri ja litkumise graafik. Kiirus.
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3. Arv- ja tdhtavaldis. Tahtavaldise véértuse arvutamine. Valem. Vorrand. Arvandmete
kogumine ja korrastamine. Skaala. Sagedustabel. Diagrammid (tulp-, sirgldik- ja
sektordiagramm). Aritmeetiline keskmine.

4. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

3. Geomeetrilised kujundid ja mddtmine. Opitulemused

Opilane:

1) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid,

2) teab plaanimdodu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 10igu, murdjoone, ristuvad, 16ikuvad ja
paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi;

4) joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, korvunurgad,
tippnurgad);

5) konstrueerib sirkli ja joonlaua 15igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
simmeetrilisi kujundeid;

6) kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine), toob néiteid dpitud
geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuuris ja kujutavas kunstis;

7) rakendab kolmnurga sisenurkade summat ja kolmnurkade vordsuse tunnuseid (KKK,
KNK, NKN) iilesandeid lahendades;

8) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi, joonestab kolmnurga korgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

9) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

10) arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.

Oppesisu

1. Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 181k, kiir, murdjoon, nurk). Nurkade
vordlemine, mddtmine, liigitamine. Plaanimdot. Sirgete 16ikumine, ristumine, paralleelsus.
Korvunurgad ja tippnurgad. Siimmeetria sirge suhtes. Loigu keskristsirge ja nurgapoolitaja.
Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vordsuse tunnused.
Kolmnurga pindala leidmine aluse ja korguse abil. Ringjoon, selle pikkus. Ring, selle pindala.
2. Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).

2.3.3. Finiisiline opikeskkond

1. Kool korraldab dppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiiihendusega siilearvutite voi
lauaarvutite komplekti arvestusega viahemalt iiks arvuti viie dpilase kohta ndutavate oskuste

harjutamiseks ja esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks (sh diinaamiline geomeetria).
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3. Kool loob vdimalused tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide kasutamiseks.

4. Kool vdimaldab klassiruumis kasutada taskuarvutite komplekti.

2.3.4. Hindamine

Matemaatika Opitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetusprotsessid ning nende
hierarhiline tilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja maistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jirjestamine;

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine;

3. Arutlemine: pdhjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete lilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvéotvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete tildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
mdtlemise ning dpilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse viltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning Opilase hoiakutest ja vdirtustest.

2. Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab dpilane seatud eesmirkide ning dpitulemuste pohjal
tdiendavat, julgustavat ja konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ning norkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse dpilase arengut dppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse

kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine.

2.4. Oppetegevus ja metoodilised soovitused

Probleemi lahendamine

| kooliaste | Opilane oskab ohuolukordi analiiiisida ning jouab olemasolevatest

faktidest arutluse kaudu jdreldusteni.

Il kooliaste | Leiab iilesandele erinevaid lahendusteid; tunneb probleemiilesande
lahendamise iildist skeemi; nditab iiles initsiatiivi lahendada kodus ja

koolis ilmnevaid matemaatilist laadi probleeme.
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Pohjendamine ja tdoestamine

| kooliaste

Il kooliaste

Opilane péhjendab oma mottekdike ja kontrollib nende Gigsust

Kommunikatsioon

| kooliaste Opilane saab aru opitud reeglitest ja oskab neid tdiita; loeb, méistab
ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekst.e
Il kooliaste | Pohjendab oma mottekdiike ja kontrollib nende  oGigsus.t

(kommunikatsiooni alla kdib nende sOnastamine)

Seoste loomine

| kooliaste Opilane liigitab iimbritseva maailma esemeid, vordleb neid 1-2
tunnuse jdargi.
Il kooliaste | Liigitab objekte ja ndihtusi ning analiitisib ja kirjeldab neid mitme

tunnuse jdargi.

Representatsioon (esitamine)

| kooliaste Opilane néiieb matemaatikat iimbritsevas elus ja kirjeldab seda arvude
voi kujundite abil.
Il kooliaste | Kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile

Minna tihelt teisele.
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1.Kklass, 3 tundi nidalas, kokku 105 tundi

Arvutamine (hinnang ajale 48 tundi)

Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Arvud 0-100, nende tundmine, e loebja kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0 —100; Vilja on jéetud paaris
lugemine, kirjutamine, jérjestamine | o paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires; ja paaritu arvu
ja vordlemine. e teab ja kasutab mdisteid vorra rohkem ja vorra vihem;, moisted, neid
ol . kisitletakse 5.klassis

Jirgarvud. e loeb ja kirjutab jirgarve; -

koos jaguvuse
Mirgid +, -, =, >, <. tunnustega.
Liitmine ja lahutamine 20 piires. o liidab peast 20 piires; lahutab peast iileminekuta kiimnest 20 piires;

. . . e omab esialgsed oskused lahutamiseks tileminekuga kiimnest 20 piires;
Liitmise ja lahutamise vaheline seos.

e nimetab lheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

Téiskiimnete liitmine ja lahutamine | o {jjdab ja lahutab peast tiiskiimneid 100 piires

saja piires.

Lihtsaimad tdhte sisaldavad e asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal puuduvat arvu oma
vordused. arvutusoskuste piires.
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Mootmine ja tekstiilesanded (hinnang ajale 36 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Mootiihikud:

meeter, sentimeeter,

kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu,
kasutab nende tdhiseid m ja cm;

modddab joonlaua voi mdddulindiga vahemaad/eseme mddtmeid meetrites voi
sentimeetrites;

teab seost 1 m = 100 cm;

gramm, kilogramm,

kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste kaudu,

kasutab nende tdhiseid kg ja g;

liiter,

kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle tdhist I;

minut, tund, 66pédev, nadal, kuu,

aasta;

kella tundmine tdis-, veerand-, pool-

ja kolmveerandtundides.

nimetab ajaiihikuid minut, tund 66péev, nadal, kuu ja aasta;
leiab tegevuse kestust tundides;
titleb kellaaegu (ilma sonu “veerand” ja “kolmveerand” kasutamata, ndit.

18.15);

teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 60pédev = 24 tundi;
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Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

kiibivad rahaiihikud.

nimetab Eestis kdibivaid rahaiihikuid, kasutab neid lihtsamates tehingutes;

teab seost 1 euro = 100 senti.

Uhetehtelised tekstiilesanded 20
piires liitmisele ja lahutamisele.

koostab matemaatilisi jutukesi hulki thendades, hulgast osa eraldades ja hulki
vorreldes;

lahendab tihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja lahutamisele 20 piires;
plistitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;

hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Geomeetrilised kujundid (hinnang ajale 12 tundi)

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Punkt, sirgldik ja sirge.

eristab sirget kdoverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirgldik;

joonestab ja mdoddab joonlaua abil sirgldiku;

Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende

elemendid tipp, kiilg ja nurk. Ring.

eristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest kujunditest; nditab nende
tippe, kiilgi ja nurki;

eristab ringe teistest kujunditest;
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Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Kuup, risttahukas ja piiramiid; nende

tipud, servad ja tahud. Kera.

eristab kuupi, risttahukat ja pliramiidi teistest ruumilistest kujunditest; néitab
maketil nende tippe, servi ja tahke;

eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;

Tutvustatakse
erisuguse pohjaga
pliramiide. Esimeses
klassis vaadeldakse
lahemalt kolmnurkset
puramiidi. Ei kasutata

mdistet tetraeeder.

Esemete ja kujundite riihmitamine,
asukoha ja suuruse kirjeldamine ning

vordlemine.

riihmitab esemeid ja kujundeid tihiste tunnuste alusel;

vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel;

Geomeetrilised kujundid meie timber.

leiab timbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.

Ajavaru kordamiseks 9 tundi
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2.klass, 5 tundi nidalas, kokku 175 tundi

Arvutamine (hinnang ajale 80 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

vOrdlemine.

Arvud 0-1000, nende tundmine, °

lugemine, kirjutamine, jérjestamine ja | o

loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb arve 0 — 1000;
nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;
selgitab arvvOrduse ja vorratuse erinevat tdhendust;

vordleb mitme liitmis- v3i lahutamistehtega arvavaldiste vairtusi;

Moisted: iiheline, kiimneline, sajaline. | o

nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (iihelised, kiimnelised,
sajalised); madrab nende arvu;
esitab kahekohalist arvu tiheliste ja kiimneliste summana;

esitab kolmekohalist arvu tiheliste, kiimneliste ja sajaliste summana;

teatud arvu vorra.

Arvu suurendamine ja vdhendamine .

selgitab ja kasutab digesti moisteid vdhendada teatud arvu vorra,

suurendada teatud arvu vorra,

nimetused.

Liitmis- ja lahutamistehte liikmete o

nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav, summa) ja lahutamistehte liikmeid

(vdhendatav, vidhendaja, vahe);

Ei Opita seoseid tehte
liilkmete ja tulemuse

vahel.
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Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Liitmine ja lahutamine peast 20 piires.

Peast iihekohalise arvu liitmine

kahekohalise arvuga 100 piires.

Peast kahekohalisest arvust
uhekohalise arvu lahutamine 100

piires.

Téiskiimnete ja -sadade liitmine ja

lahutamine 1000 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja

lahutamisilesanded.

e liidab ja lahutab peast 20 piires;

e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisiilesandeid,;

e liidab peast iihekohalist arvu {ihe- ja kahekohalise arvuga 100 piires;
e lahutab peast kahekohalisest arvust ithekohalist arvu 100 piires;

e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;

Korrutamise seos liitmisega.

Arvude 1 — 10 korrutamine ja

jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.

e selgitab korrutamist liitmise kaudu;
e Korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

e selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu;
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Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Korrutamise ja jagamise vaheline

SEO0s.

Taht arvu tdhisena.

Tahe arvvairtuse leidmine vordustes

analoogia ja proovimise teel.

leiab tdhe arvvédrtuse vordustes proovimise voi analoogia teel;

tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb tdhtavaldis;

Médtmine ja tekstiilesanded (hinnang ajale 56 tundi)

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise 6ppekavaga

Pikkusiihikud kilomeeter, detsimeeter,

sentimeeter.

kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab
kilomeetri tdhist km;

selgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud praktiliste lilesannete pohjal;
hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jéargi (tdismeetrites voi
tdissentimeetrites);

teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid sentimeetriteks;

Massitihikud kilogramm, gramm.

kirjeldab massiiihikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste kaudu;

vordleb erinevate esemete masse;

20




Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Mahuiihik liiter, o kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate

suuruste kaudu;

Ajatihikud tund, minut, sekund ja e kasutab ajatihikute lithendeid h, min, s;

nende tdhised. e kirjeldab ajaiihikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi oma elus toimuvate
siindmuste abil;

e nimetab tdistundide arvu 66pédevas ja arvutab tdistundidega;

Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg. e loeb kellaaegu (kasutades ka sonu veerand, pool, kolmveerand);

Kalender. e tunneb kalendrit ja seostab seda oma elutegevuste ja siindmustega;

Temperatuuri modtmine, skaala. e kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja soojakraade;

Temperatuuri mootiihik kraad.

Uhenimeliste nimega suuruste liitmine | o arvutab nimega arvudega.

ja lahutamine.

Uhetehtelised tekstiilesanded dpitud e lahendab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid Gpitud arvutusoskuste Seni ei pooratud
arvutusoskuste piires. piires, tdhelepanu tilesannete
e koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid igapdevaelu teemadel; semantilisele

Lihtsamad kahetehtelised

~ . . s .. . struktuurile.
ekstiilesanded. e lahendab Opetaja juhendamisel kahetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.
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Geomeetrilised kujundid (hinnang ajale 20 tundi) Ajavaru kordamiseks 19 tundi

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Sirgloik, taisnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, kolmnurk; nende
tahistamine ning joonelementide

pikkuste mddtmine.

Antud pikkusega 16igu

joonestamine.

moddab sentimeetrites, tdhistab ja loeb 16igu pikkust ning ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga kiilgede pikkusi;

joonestab antud pikkusega 16igu;

vordleb sirgldikude pikkusi;

eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

eristab nelinurkade hulgas ristkiilikuid ja ruute; tdhistab nende tippe, nimetab
kiilgi ja nurki;

tdhistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad,

Ring ja ringjoon, nende

eristamine.

eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;
kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;
néitab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti asukohta;

moddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast punktist;

Kuup, risttahukas, piiramiid,

silinder, koonus, kera.

Geomeetrilised kujundid meie

umber.

kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi, tahke;
Kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi ja tahke;

eristab kolmnurkset ja nelinurkset piiramiidi pdhja jargi;

leiab piltidelt ja timbritsevast kuubi, risttahuka, pliramiidi, silindri, koonuse, kera.

Tutvustatakse
erisuguse pohjaga
pliramiide. Lahemalt
uuritakse kolm- ja

nelinurkset pliramiidi.
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3.klass, 5 tundi nidalas, kokku 175 tundi

Arvutamine (hinnang ajale 80 tundi)

Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Arvud 0 — 10 000, nende esitus e |oeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve kuni 10 000-ni; Moisted arvu jérk,
itheliste, kiimneliste, sajaliste ja e nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu; jérguiihikud ja jarkarv
tuhandeliste summana. e miirab arvu asukoha naturaalarvude seas; on kantud 5. klassi.

e csitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

Arvude vordlemine ja jarjestamine Arvu esitamine

10000 piires. e liidab ja lahutab peast arve 100 piires; jarkarvude ja
_ o e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires; jarguiihiku kordsete
Peast kahekohaliste arvude liitmine ja . . (e _
e selgitab avaldises olevate tehete jirjekorda; summana (neid

lahutamine 100 piires.
moisteid kasutades)

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 on kantud 5. klassi.
piires.
Korrutustabel. e nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid (tegur, korrutis, jagatav, Jagamine 100 piires
o ) N jagaja, jagatis); vaid tihekohalise
Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
e selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet; arvuga.

nimetused.
¢ valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires,

korrutab arvudega 1 ja O;
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Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Moisted: korda suurem, korda

vaiksem.

korrutab peast iihekohalist arvu kahekohalise arvuga ja jagab peast

kahekohalist arvu iihekohalise arvuga 100 piires;

Tahe arvviirtuse leidmine vorduses

analoogia abil.

tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb tdhtavaldis;

leiab tdhe arvvédrtuse vordustes proovimise voi analoogia teel;

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

Summa korrutamine ja jagamine

arvuga.

méidirab tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine,

liitmine/lahutamine);

Mootmine ja tekstiillesanded (hinnang ajale 50 tundi)

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Mootiihikud millimeeter, tonn ja

sajand.

Mootiihikute teisendusi (lihtsamad

igapédevaelus ettetulevad juhud).

nimetab pikkusmdote millimeetrist kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;
nimetab massitihikuid gramm, kilogramm, tonn ja kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;

nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu, niddal, 66pédev, tund, minut, sekund ja

Ei vaadelda tsentnerit
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Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

kirjeldab neid oma elus asetleidvate siindmuste abil;
teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt vaid naaberiihikud);

arvutab nimega arvudega .

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.

Nende murdude pohjal arvust osa

leidmine.

selgitab murdude L. 1 £ l tahendust;
2'3'4’'5
leiab 1 1. 1;1 0sa arvust;
2'3'4’'5

selgitab nédidete pdhjal, kuidas leitakse osa jéargi arvu;

Opiviljundi muutus:
varem oli ,,tunneb
murde®, nitid
,»selgitab murdude

tahendust.

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine. Uhetehteliste

tekstiillesannete koostamine.

lahendab iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid opitud arvutusoskuse piires;

koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid;
piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

hindab saadud tulemuste reaalsust;

Uus: dpetaja suunab
koostama erineva
semantilise
struktuuriga

ulesandeid.
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Geomeetrilised kujundid (hinnang ajale 25 tundi)

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Murdjoon, hulknurk, ristkiilik, ruut ja

kolmnurk, nende elemendid.

Murdjoone pikkuse ning ruudu,
ristkiiliku ja kolmnurga timbermdddu

leidmine.

eristab murdjoont teistest joontest; moodab ja arvutab murdjoone pikkuse
sentimeetrites;
joonestab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, joonlaua abil;

arvutab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga iimbermdddu kiiljepikkuste kaudu;

Vordkiilgne kolmnurk, selle

joonestamine sirkli ja joonlaua abil.

Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt.

Etteantud raadiusega ringjoone

joonestamine.

kirjeldab vordkiilgset kolmnurka;
joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua abil;
joonestab erineva raadiusega ringjooni; méargib ringjoone raadiuse ja

keskpunkti;

Kuup, risttahukas, kera, silinder,

koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid.

Nende pohilised elemendid (servad,

tipud, tahud).

leiab timbritsevast Opitud ruumilisi kujundeid;

eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning nimetab ja néditab nende
tippe, servi, tahke;

nditab maketi abil silindri pdhju ja kiilgpinda; nimetab pdhjaks olevat ringi;
nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pohja; nimetab pdhjaks

olevat ringi;

Ei kasitleta
tukeldusvordsust.
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Geomeetrilised kujundid igapdevaelus.

¢ nditab ja nimetab maketi abil piiramiidi kiilgtahke, pdhja, tippe;

e cristab kolm- ja nelinurkset piliramiidi pdhja jérgi

Ajavaru kordamiseks 20 tundi

4. klass, 5 tundi nédalas, kokku 175 tundi. 1 tund nédalas on 16imitud arvutiopetusega

Arvutamine (hinnang ajale 64 tundi)

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Muutused
vorreldes eelmise

oppekavaga

Arvude lugemine ja Kirjutamine, nende
esitamine liheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kiimne- ja sajatuhandeliste

summana.

selgitab ndidete varal termineid arv ja number; kasutab neid iilesannetes;
Kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

esitab arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste kiimne- ja
sajatuhandeliste summana;

vordleb ja jirjestab naturaalarve, nimetab arvule eelneva voi jargneva
arvu,

kujutab arve arvkiirel,

Liitmine ja lahutamine, nende omadused.

Kirjalik liitmine ja lahutamine.

nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav, summa,
viahendatav, vdhendaja, vahe);

tunneb liitmis- ja lahutamistehte litkmete ning tulemuste vahelisi seoseid,;
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e Kkirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;

e sOnastab ja esitab lildkujul liitmise omadusi (liidetavate vahetuvuse ja
rithmitamise omadus) ja kasutab neid arvutamise hdolbustamiseks;

e sOnastab ja esitab lildkujul arvust summa ja vahe lahutamise ning arvule
vahe liitmise omadusi ja kasutab neid arvutamisel;

Soovitus: tehete omaduste rakendamisel piirduda kuni kahekohaliste

arvudega, kuid tutvustada tuleks ka nende omaduste kehtivust suuremate

arvude korral.

e Kkujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;
¢ liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

¢ liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires, selgitab oma tegevust;

Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused.

Kirjalik korrutamine.

e nimetab korrutamise tehte komponente (tegur, korrutis);

e csitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana voi selle summa
korrutisena;

e Kkirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

e tunneb korrutamistehte liikmete ning tulemuse vahelisi seoseid:;

e soOnastab ja esitab {ildkujul korrutamise omadusi: tegurite vahetuvus,
tegurite rithmitamine, summa korrutamine arvuga;

e Kkasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

e korrutab peast arve 100 piires;
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e Korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;
e arvutab enam kui kahe arvu korrutist;
e Kkorrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni kolmekohalisi

arve jarkarvudega;

Naturaalarvude jagamine.

Jadgiga jagamine.
Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

e nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, jagatis);

e tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse vahelisi seoseid;

e jagab peast arve korrutustabeli piires;

e Kkontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;

e selgitab, mida tdhendab “iiks arv jagub teisega”;

e jagab jddgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;

Soovitus: jdadgiga jagamise tihendus esitada libi ndidete, ndit. 16 : 3 = 5 jddk

1, seega 16 =3 -5+ 1

e jagab nullidega 16ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;
e jagab nullidega loppevaid arve jarkarvudega;

e jagab summat arvuga;

e jagab kirjalikult arvu iihekohalise ja kahekohalise arvuga;
o liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

e selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja nulliga jagamise voimatust;

Tehete jarjekord.

e tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe paari sulgudega arvavaldises;

e arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste véartuse;
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Naturaalarvu ruut.

selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu ruudu;
teab peast arvude 0 — 10 ruutusid;

kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;

Murrud.

selgitab murru lugeja ja nimetaja tihendust,
kujutab joonisel murdu osana tervikust;
nimetab joonisel margitud terviku osale vastava murru;

arvutab osa (ithe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust;

Rooma numbrid.

loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid (kuni kolmekiimneni),

selgitab arvu iileskirjutuse pdhimatet.

Andmed ja algebra (hinnang ajale 38 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Muutused
vorreldes eelmise

oppekavaga

Tekstulesanded.

lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga tekstiilesandeid;
modelleerib Opetaja abiga tekstiilesandeid;
koostab ise tihe- kuni kahetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab iilesande lahendustulemuse reaalsust;

Uus tekstiilesannete
modelleerimise
(joonise tegemise)

Opetus

Téaht vorduses.

leiab iihetehtelisest vordusest tdhe arvvaartuse proovimise voi analoogia

teel:

Ei pea kasutama

tehte lilkmete ja
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Nditeks vorduse 21 + b = 34 korral voib proovida, milline arv tuleb liita 21-
le, et saaks 34. Toetudes nditeks vordustele 2 + 3 = 5 ja 3 = 5 — 2 voib

analoogia pohjal kirjutada, et b = 34 — 21 = 13.

Ulesannetes piirdutakse vaid vordustega, mis sisaldavad iihte tehet iihe

tihega.

tulemuse vahelisi

seoseid.

Geomeetrilised kujundid ja médtmine (hinnang ajale 55 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise 6ppekavaga

Kolmnurk.

leiab timbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab neid;
nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi, tippe ja nurki;
joonestab kolmnurka kolme kiilje jargi;

selgitab kolmnurga timbermdddu tdhendust ja nditab imbermddtu

Nelinurk, ristkiilik ja ruut.

ieiab- ijrlnbritsevast ruumist nelinurki, ristkiilikuid ja ruute ning eristab
neid;

nimetab ning niitab ristkiiliku ja ruudu kiilgi, vastaskiilgi, 1dhiskiilgi, tippe
janurki;

joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;

selgitab nelinurga timbermdddu tdhendust ja néitab iimbermdodtu joonisel;

Vilja on jdetud
risttahukas ja kuup

(viidud 5. klassi).
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Kujundi  timbermdddu

leidmine

ja

pindala

kasutab iimbermdddu ja pindala arvutamisel sobivaid modtiihikuid;
arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi
imbermoodu;

arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi pindala;

rakendab geomeetria teadmisi tekstiilesannete lahendamisel;

Pikkusuhikud.

nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km, selgitab nende tihikute
vahelisi seoseid;

moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid
mdootithikuid;

toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi silma jérgi;

teisendab pikkustihikuid ihenimelisteks;

Pindalatiithikud.

selgitab pindalatihikute mm?, cm?, dm?, m?, ha, km? tdhendust;
kasutab pindala arvutamisel sobivaid iihikuid,

selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid,

Massitihikud.

nimetab massitihikuid g, kg, t, selgitab massiiihikute vahelisi seoseid;
kasutab massi arvutamisel sobivaid iihikuid;

toob niiteid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu

Mahuiihikud.

kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu;

Rahaiihikud.

nimetab Eestis kdibelolevaid rahatihikuid, selgitab rahatihikute vahelisi
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seoseid, kasutab arvutustes rahatihikuid;

Ajatihikud.

nimetab aja modtmise lihikuid tund, minut, sekund, 66pdev, niddal, kuu,

aasta, sajand; teab nimetatud ajatihikute vahelisi seoseid;

Kiirus ja kiirusiihikud.

selgitab kiiruse moistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost;

kasutab kiirustihikut km/h lihtsamates iilesannetes;

Temperatuuri modtmine.

loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides mérgib etteantud
temperatuuri skaalale;

kasutab kiilmakraadide mérkimisel negatiivseid arve;

Arvutamine nimega arvudega.

liidab ja lahutab nimega arve;

korrutab nimega arvu ithekohalise arvuga;

jagab nimega arve lihekohalise arvuga, kui koik iihikud jaguvad antud
arvuga;

kasutab moaotithikuid tekstiilesannete lahendamisel;

otsib iseseisvalt teabeallikatest nditeid erinevate suuruste (pikkus, pindala,

mass, maht, aeg, temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

Ajavaru kordamiseks 18 tundi

5. klassi, 5 tundi nidalas, kokku 175 tundi

Arvutamine (hinnang ajale 70 tundi)
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Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Miljonite klass ja miljardite klass.
Arvu jérk, jarguiihikud ja jarkarv.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.

Naturaalarvude vordlemine.

loeb numbritega Kkirjutatud arve miljardi piires;

kirjutab arve dikteerimise jargi;

méiirab arvu jérke ja klasse;

Kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ja jarguiihikute kordsete
summana;

kirjutab arve kasvavas (kahanevas) jirjekorras;

mairgib naturaalarve arvkiirele;

vordleb naturaalarve;

Maistete jarkarvud ja
Jdrguiihikud
esmakasutus. Varem
olid need ka |
kooliastmes.

Naturaalarvude iimardamine.

teab limardamisreegleid ja timardab arvu etteantud tépsuseni;

Neli pohitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte pdhiomadused

ja nende rakendamine.

Arvu kuup.

liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve miljardi piires;
selgitab ja kasutab liitmise ja korrutamise seadusi;
korrutab kirjalikult kuni kolmekohalisi naturaalarve;

jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi arve kuni 2-kohalise arvuga;
selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja leiab arvu kuubi;

tunneb tehete jirjekorda (liitmine/lahutamine, korrutamine/jagamine,
sulud), arvutab kuni neljatehteliste arvavaldiste vééartusi,

avab sulgusid arvavaldiste korral; toob tihise teguri sulgudest vilja;

34




Tehete jarjekord. Avaldise vdirtuse

arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine sulgude avamise

ja uhisteguri sulgudest véljatoomisega

Paaris- ja paaritud arvud.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga,
10-ga)

Arvu tegurid ja kordsed.
Algarvud ja kordarvud, algtegur.

Arvude suurim tihistegur ja vdhim

thiskordne.

eristab paaris- ja paaritud arve;
otsustab (tehet sooritamata), kas arv jagub 2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga voi 10-

ga;

Soovitus: tugevamatele opilastele on soovitatav tutvustada ka 4-ga, 6-ga

jne jaguvuse tunnuseid.

leiab arvu tegureid ja kordseid,;

teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;

esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena;

otsustab 100 piires, kas arv on alg- voi kordarv;
esitab naturaalarvu algarvuliste tegurite korrutisena;

leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja viihima iihiskordse (VUK).

Murdarv, harilik murd, murru lugeja ja

nimetaja.Kiimnendmurrud.

selgitab hariliku murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
tunneb kiimnendmurru kiimnendkohti; loeb kiimnendmurde;

kirjutab kiimnendmurde numbrite abil verbaalse esituse jargi;
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vordleb ja jirjestab kiimnendmurde;

kujutab kiimnendmurde arvkiirel;

Kiimnendmurru imardamine.

iimardab kiimnendmurde etteantud tapsuseni;

Tehted kiimnendmurdudega.

liidab ja lahutab kirjalikult kiimnendmurde;

korrutab ja jagab peast kiimnendmurde jarguiihikutega (10, 100, 1000,
10 000 ja 0,1; 0,01; 0,001);

korrutab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga kiimnendmurde;

jagab kirjalikult kuni kolme tlivenumbriga murdu murruga, milles on
kuni kaks tlivenumbrit (mdistet tiivenumber ei tutvustata);

tunneb tehete jarjekorda ja sooritab mitme tehtega iilesandeid

kiimnendmurdudega ;

Taskuarvuti, neli pdhitehet.

sooritab arvutuste kontrollimiseks neli pdhitehet taskuarvutil.

Andmed ja algebra (hinnang ajale 48 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise 6ppekavaga
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Arvavaldis, tdhtavaldis, valem.

Vorrandi ja selle lahendi mdiste. Vorrandi

lahendamine proovimise ja analoogia teel.

tunneb dra arvavaldise ja tdhtavaldise;

lihtsustab iithe muutujaga tiisarvuliste kordajatega avaldise; arvutab
lihtsa tahtavaldise véirtuste;

kirjutab stimbolites tekstina kirjeldatud lihtsamaid tihtavaldisi;
eristab valemit avaldisest;

kasutab valemit ja selles sisalduvaid tdhiseid arvutamise
lihtsustamiseks;

tunneb dra vorrandi, selgitab, mis on vorrandi lahend,

lahendab proovimise vdi analoogia abil vorrandi, mis sisaldab {ihte
tehet ja naturaalarve;

selgitab, mis on vorrandi lahendi kontrollimine;

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Sagedustabel.
Skaala.

Diagrammid: tulpdiagramm,

sirgloikdiagramm.

Aritmeetiline keskmine.

kogub lihtsa andmestiku;

korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab neid sagedustabelisse;
tunneb moistet sagedus ning oskab seda leida;

tajub skaala tdhendust arvkiire {ihe osana;

loeb andmeid erinevatelt skaaladelt andmeid ja toob néiteid skaalade
kasutamise kohta;

loeb andmeid tulpdiagrammilt ja oskab neid kdige tildisemalt

iseloomustada;
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joonistab tulp- ja sirgldikdiagramme;

arvutab aritmeetilise keskmise;

Tekstiilesannete lahendamine.

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

tunneb tekstiilesande lahendamise etappe;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;

kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid strateegiaid;

hindab tulemuse reaalsust;

Varem ei tutvustatud
tekstiilesannete
lahendamise etappe,
sealhulgas joonise
tegemist.

Geomeetrilised kujundid ja m6dtmine (hinnang ajale 37 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Sirgldik, murdjoon, kiir, sirge.

joonestab sirge, kiire ja 10igu ning selgitab nende erinevusi;
mérgib ja tdhistab punkte sirgel, kiirel, 15igul;

joonestab etteantud pikkusega 16igu;

moddab antud 16igu pikkuse;

arvutab murdjoone pikkuse;

Nurk, nurkade liigid.

joonestab nurga, tdhistab nurga tipu ja kirjutab nurga nimetuse
stimbolites (nditeks £ ABC);
vordleb etteantud nurki silma jdrgi ja liigitab neid,

joonestab teravnurga, niirinurga, tdisnurga ja sirgnurga;
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kasutab malli nurga modtmiseks ja etteantud suurusega nurga
joonestamiseks;

teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

Korvunurgad. Tippnurgad.

leiab jooniselt korvunurkade ja tippnurkade paare;

joonestab kdrvunurki ja teab, et kdrvunurkade summa on 180°
arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;

joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on vordsed;

Paralleelsed ja ristuvad sirged.

joonestab 16ikuvaid ja ristuvaid sirgeid,;
joonestab paralleelliikke abil paralleelseid sirgeid;

tunneb ja kasutab siimboleid L ja||

Pindalaiihikud ja ruumalatihikud

Kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala.

arvutab kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala;
teisendab pindalatihikuid;
teab ja teisendab ruumalaiihikuid;

kasutab iilesannete lahendamisel moaotiithikute vahelisi seoseid;

Soovitus: mootiihikute teisendamisel rohutada pohimotet, kuidas

teisendada, mitte lihtsalt oppida pdhe.

Plaanimdot

selgitab plaanimdddu tdhendust;

valmistab ruudulisele paberile lihtsama (korteri jm) plaani.

Ajavaru 20 tundi
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6.klass, 5 tundi nidalas, kokku 175 tundi

Arvutamine (hinnang ajale 65 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Harilik murd, selle pdhiomadus. Hariliku

murru taandamine ja laiendamine.

Harilike murdude vordlemine.

teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust; teab, et murrujoonel on

jagamismérgi tdhendus;

kujutab harilikke murde arvkiirel;

kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana 1digust ja
tasapinnalisest kujundist;

tunneb liht- ja liigmurde;

teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;

taandab murde nii jarkjargult kui suurima tihisteguriga, jiddes
arvutamisel saja piiresse;

teab, milline on taandumatu murd;

laiendab murdu etteantud nimetajani;

teisendab murde tihenimelisteks ja vordleb neid;

teab, et murdude tihiseks nimetajaks on antud murdude vihim
tithiskordne;

esitab lilgmurru segaarvuna ja vastupidi;

40




Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine. Erinimeliste murdude liitmine

ja lahutamine.
Harilike murdude korrutamine.
Poordarvud.

Harilike murdude jagamine. Arvutamine

harilike ja kiimnendmurdudega.

Kiimnendmurru teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru teisendamine

kiimnendmurruks.

e liidab ja lahutab iihenimelisi ja erinimelisi murde;

e korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve tdisarvudega;

e tunneb podrdarvu maistet;

e jagab harilikke murde omavahel ja murdarve tiisarvudega ning
vastupidi;

e tunneb segaarvude liitmise, lahutamise, korrutamise ja jagamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel,

e teisendab 10pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja harilikku murru
16plikuks voi I6pmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks;

e leiab hariliku murru kiimnendldhendi ja vordleb harilikke murde
kiimnendldhendite abil;

Soovitus: hariliku murru kiimnendldhendite leidmisel on otstarbekas

kasutada kalkulaatorit.

arvutab tdpselt avaldiste védrtusi, mis sisaldavad nii kiimnend- kui

hailikke murde ja sulge;

Negatiivsed arvud. Arvtelg. Positiivsete ja
negatiivsete tdisarvude kujutamine
arvteljel. Kahe punkti vaheline kaugus

arvteljel.Vastandarvud. Arvu

o selgitab negatiivsete arvude tahendust, toob nende kasutamise kohta
elulisi néiteid;

¢ leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

e teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja arv null

moodustavad tdisarvude hulga;

Tehted negatiivsete
arvudega olid varem

7. klassis
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absoluutvéirtus. Arvude jarjestamine.

Arvutamine tdisarvudega.

e vordleb téisarve ja jérjestab neid;

e teab arvu absoluutviirtuse geomeetrilist tdhendust;

e leiab tdisarvu absoluutvéiirtuse;

¢ liidab ja lahutab positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega, tunneb
arvutamise reegleid;

e vabaneb sulgudest, teab, et vastandarvude summa on null ja rakendab
seda teadmist arvutustes;

e rakendab korrutamise ja jagamise reegleid positiivsete ja negatiivsete
tdisarvudega arvutamisel;

e arvutab kirjalikult tdisarvudega;

Andmed ja algebra (hinnang ajale 40 tundi)

Oppesisu

Taotletavad dppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Protsendi mdiste.

Osa leidmine tervikust.

selgitab protsendi madistet; teab, et protsent on {liks sajandik osa tervikust;
leiab osa tervikust;

leiab arvust protsentides méédratud osa;

lahendab igapdevaelule tuginevaid iilesandeid protsentides méaratud osa
leidmisele (ka intressiarvutused);

lahendab tekstiilesandeid protsentides méératud osa leidmisele;

Kasitletakse vaid
protsendi moistet ja
protsentides méératud
osa leidmist tervikust.
Kodik muu protsendiga
seonduv on viidud

7 klassi.
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Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga

Koordinaattasand. Punkti asukoha

madramine tasandil.

Temperatuuri graafik, tihtlase litkumise

graafik ja teisi empiirilisi graafikuid.

joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud
koordinaatide jargi;

madrab punkti koordinaate ristkoordinaadistikus;

joonestab lihtsamaid graafikuid;

loeb andmeid graafikult, sh loeb ja analiiiisib liiklusohutusalaseid

graafikuid;

Sektordiagramm.

loeb andmeid sektordiagrammilt;

Tekstiilesanded.

analiilisib ning lahendab tdisarvude ja murdarvudega mitmetehteliste
tekstiilesandeid;

tunneb probleemiilesande lahendamise tildist skeemi;

Opetaja juhendamisel modelleerib lihtsamas reaalses kontekstis esineva

probleemi (probleemiilesannete lahendamine).

Uus on
probleemiilesannete
lahendamise iildise
skeemi tundmine,
sealhulgas

modelleerimine.

Geomeetrilised kujundid (hinnang ajale 60 tundi)

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Muutused vorreldes

eelmise oppekavaga
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Ringjoon. Ring. Ringi sektor.

Ringjoone pikkus.

teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri tdhendust;
joonestab etteantud raadiuse vdi diameetriga ringjoont;

leiab katseliselt arvu = ligikaudse véartuse;

Peegeldus sirgest, telgsiimmeetria.

Peegeldus punktist, tsentraalsimmeetria.

eristab joonisel simmeetrilised kujundid;
joonestab sirge (ja punkti ) suhtes antud punktiga siimmeetrilist punkti,
antud 16iguga siimmeetrilise 16igu ja antud kolmnurga voi nelinurgaga

stiimmeetrilist kujundi;

Ldigu poolitamine. Antud sirge ristsirge.

Nurga poolitamine.

poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu ning joonestab keskristsirge;

poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

Kolmnurk ja selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vordsuse tunnused.

nditab joonisel ja nimetab kolmnurga tippe, kiilgi, nurki;

joonestab ja tdhistab kolmnurga, arvutab kolmnurga timbermdddu;

leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga ldhisnurki, vastasnurki, ldhiskiilgi,
vastaskiilgi;

teab ja kasutab nurga siimboleid;

teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda puuduva nurga
leidmiseks;

teab kolmnurkade vOrdsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN ning kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

liigitab joonistel etteantud kolmnurki nurkade ja kiilgede jargi;

joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja niirinurkse kolmnurga;
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Kolmnurkade liigitamine.

Kolmnurga joonestamine kolme kiilje
jérgi, kahe kiilje ja nende vahelise nurga
jargi, Uhe kiilje ja selle 1dhisnurkade
jargi.

Taisnurkne kolmnurk.

Vordhaarse kolmnurga omadusi.

Kolmnurga alus ja korgus.

Kolmnurga pindala.

joonestab erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse kolmnurga;

joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga
jargi ning iihe kiilje ja selle lahisnurkade jéargi;

nditab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi;

nditab ja nimetab vordhaarses kolmnurgas kiilgi ja nurki;

teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid iilesannete
lahendamisel;

tunneb mdisteid alus ja korgus, joonestab iga kolmnurga igale alusele
korguse;

moddab kolmnurga aluse ja kdrguse;

arvutab kolmnurga pindala.

Ajavaru kordamiseks 10 tundi
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