Ainevaldkond ,,Kunstiained”

1. Kunstipidevus
Kunstipddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pdhiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipddevus
holmab oskust viljendada enda ideid kunstiliste vahenditega ning védrtustada loomingulisi
saavutusi.
6. klassi lopuks opilane:
1) on omandanud loovtegevuse ja enesevéljenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi
voimeid ning vaartustab isikupdraseid ja keskkonnasééstlikke lahendusi;
2) kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi vdljendusvahendeid,
oskab kujundada oma arvamust ning viljendada oma emotsioone;
3) véirtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja koostddprojektides
ning rakendab loovat motlemist;
4) moistab muusika ja kunsti osatéhtsust ithiskonnas, oskab eristada massi- ja stivakultuuri;
5) véadrtustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri

2. Ainevaldkonna dppeained
Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud Konguta Kooli
koigis kooliastmeis.
Kunsti ja muusikat opitakse 1.-6. klassini.

Kunstiainete nddalatundide jaotumine kooliastmeti.

| kooliaste Kunst 45 Muusika 6

Il kooliaste Kunst 3 Muusika 4

3. Ainevaldkonna kirjeldus
Kunstidega tegelemise kaudu saadakse teadmisi erinevate viljendusvahendite ja kultuuride
kohta, dpitakse tundma ennast ning mdtestatakse kunstide rolli tihiskonnas.
Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiisimise kaudu Opitakse tundma
traditsioonilisi ning niiiidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
mdistmist ning Kriitikameelt. Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma,
intuitiivset ja loovat motlemist.
Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist mdtlemist,
lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset
moju kdikide ainete dppimisele.
Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analiitis);



2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri véartustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivairtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu  kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud

Opitulemused, iild- ja valdkondlikud ning ainepadevused on saavutatavad.

4. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Kunstide valdkond voimaldab kd&iki iildpddevusi loomulikult Idimida igapdevasesse
Oppetoosse nii teooria kui ka praktika kaudu. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud
komponendi — teadmiste, oskuste, vddrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev
roll Opetajal, kes loob oma véirtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku
dpikeskkonna ning mdjutab Opilaste viirtushinnanguid ja kiitumist. Uldpidevuste
kujundamisel on oluline kooli ning kodu koost56.

Kultuuri- ja véartuspadevus. Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuripdrandil pdhinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes
vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kaésitletavate teemade,
analliiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
véartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti ja muusikat eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist koikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmat66d, loovtodd, arutlused
ja esitlused, iihismusitseerimine, {iihistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadeiilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad
véadrtustada iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
tihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Eneseméiiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine

aitavad tundma Oppida oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset minapilti.
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Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste
ja muusikapalade ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti.

Opipédevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis voimaldavad dpilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid tilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad
jarjest suurendada dppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspddevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
radkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
Toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskust ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtdodde koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, Oppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sdnumeid {ihest keelest teise.
Ettevotlikkuspidevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
riihmat6d, uurimuslikud ning probleemipohised iilesanded ja Opitava sidumine niilidisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes véartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise
vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima ja analiilisima, vastutama todde l0petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse
ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapiddevus. Kunstiainetes rakendatavate
iilesannete lahendamiseks tuleb sonastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur,
riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sOnavara ja modisteid.
Loomeiilesandeid téites opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
moistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Digipadevus. Kunstiaineid dppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks,

tootlemiseks ja esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtdodes eesméirgipdraselt.
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Opitakse loominguga tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides
ning digitaalset sisu luues ja siilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid
multimeediumi vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest
digikeskkonnas. Suurendatakse teadlikkust digivahendite rakendamisega kaasneda voivatest
terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise turvalisusest

5. Loiming

5.1. Kunstiainete 10imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega
Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks
olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna Oppeainete loomulik osa ning

valdkondadeiileseks 16iminguks on palju véimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia, késitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus)
ning kujundatakse seeldbi vadrtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste dppeainetega kontsentreeritumalt
kultuuridevahelise dialoogi mdtestamisele ja loovuse kasutamisele niilidisithiskonna

innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur,
moddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,

litkkumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
stivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja pddevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire {iletavad Oppeprojektid vOimaldavad 16imida kunstiaineid teiste

ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse

eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,

struktuur, stimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning moistete



tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nidgemismeele fiisioloogilist eripéra,
opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja

varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride

kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid

kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

5.2.Libivate teemade rakendamise véimalusi
Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi lidbivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmérgiseade puhul, Opitulemuste ning Oppesisu

kavandamisel ldhtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostédoskusi, mis on olulised tulevases
tooelus. Kunst ja muusika vdimaldavad Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka {ildisemaid motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.
Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja
elukutsetega, voimaldatakse vahetult kokku puutuda t60maailmaga, nt kiilastades
loomeettevotteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise

vOimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad holmavad mitmekiilgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega.
Teadvustatakse ilimbritsevat loodus- vdi tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse
keskkonda sdéstma. Vadrtustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut.
Osatakse ndha voimalusi taaskasutuseks, analiitisitakse tehiskeskkonna objekte dkoloogilisest,

esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.



Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama

oma seisukohti ithiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vOimalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ning téokeskkonnas toime tuleva inimese

kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat mdju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdéovahendeid ja instrumente,

mille juures tuleb jirgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,
Eesti ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapédevaelus, parandkultuuri
arenemist tidnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat
suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niiiidisaja kultuurindhtustesse.
Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist
viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid viirtusi kujundavatel kunstisindmustel
(nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tédhtis on noorte endi osalemine/esinemine

laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel.

5.3. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvédrtustest, tildpadevustest, Oppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja
labivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutédde maht) on moddukas, jaotub
Oppeaasta jooksul iihtlaselt ning jitab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega
tegelda;

3) voimaldatakse Opilasel dppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende
kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks doppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad Opimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste

individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust;



5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapédevaseid info- ja kommunikatsioonitehno-
loogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kéiakse Oppekdikudel kontsertidel, teatrites,
muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, nditustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapaevast dOppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) Ileitakse tunnivilise loomingulise tegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,
orkestrid, néituste kavandamine, to6toad jms).

5.4. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja péadevuste hindamisel Ildhtutakse iga Opilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli
ritkliku Oppekava iildosas sidtestatu, pohikooli riiklikus Oppekavas esitatud Opitulemused.
Hindamise kriteeriumid ja viiepallisiisteemist erinev hindamise korraldus méératakse ja
tapsustatakse kooli Oppekavas.

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmérk toetada Opilaste arengut, innustada
opilasi isikupéraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja
kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada
Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste
individuaalse arengu kohta ning on ldhtekohaks jargneva dppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1) opilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupérane 1dhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel védrtustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, plitidlikkust ja osalemist dppeprotsessis
ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi
Ja véartustada Opilaste isikupara.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja
vastavuses nende Opitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning
sonaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sOnaliste
hinnangute kui ka numbrilise hindamise puhul peavad Opilased teadma, mida ja millal
hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud

ning numbrilised hinded peavad motiveerima dpilaste arengut kunstivaldkonnas.
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1)
2)

3)
4)

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, Ildhtudes pistitatud
oppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmarkidest.
Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead.
Kunsti 6petamisel juhindutakse Opilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.
| kooliastmes hinnatakse:
oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi ldhiiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;
oskust kasutada loovtdodes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, késitsedes — materjale
otstarbekalt ja todvahendeid ohutult;
loovat, isikupérast ja sadstlikku tegutsemist individuaal- v3i riihmat60os;
oskust viirtustada ja analiiiisida enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate kunstindhtuste
ile.
Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades

kunstimoisteid, teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;
2) osalemist loovas to0protsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid
ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipdrast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmat6ddes;

5) oskust véirtustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda

erinevate kunstindhtuste iile imbritsevas.

6. Kunst
6.1. Uldalused
6.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
PShikooli kunstidpetusega taotletakse, et pohikooli 10puks Opilane:
1) oskab loomingulises tegevuses, loovtod, uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada
loova ja kriitilise motlemise ning probleemi lahendamise oskusi;
2) tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid, véaartustab isikupdra ja erinevaid
lahendusi;
3) Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstitdid, rakendades dpitud teadmisi ja oskusi;
4)  eksperimenteerib mdtete, moistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

5) tootab iseseisvalt ja teeb koostood kaaslastega;
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6) rakendab omandatud oskusi teistes dppeainetes ja igapdevaelus;

7)  Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstipédrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

9) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist
mitmekesisust ja kunsti rolli ihiskonnas;

10) viljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning Kkirjalikult, kasutades
(kunsti)oskussdnavara;

11) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

12) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini ndidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

13) omab iilevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja

elukutsetest.

6.1.2. Oppeaine kirjeldus
Pohikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis-,
koost6o- ja enesevaljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tinapdevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst voimaldab pohikoolidpilastel
tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku
ellusuhtumist.
Kunstiopetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jdrgmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) viljendusvahendite loov rakendamine,

3) teadmised visuaalkultuurist,

4) mdtestamine ja refleksioon.
Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii Opilaste loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning
praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jirjepidev protsess ja oma
kogemustega seostatakse teadmisi niiiidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti
seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.
Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kdsitletavate ajastute ja teemadega.
Kunsti késitletakse nii omaette véadrtussiisteemina kui ka vOtmena iimbritseva elu
motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks.
Nii ajaloo kui ka niilidiskunsti mdistmisele panevad aluse Oppekdigud muuseumidesse,

galeriidesse ja nditustele. Néidete valikul kunstiajaloost ldhtutakse tildisematest teemadest ega
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taotleta kronoloogilise lilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niitidisaja ndhtuste
vahel. Kodigi teemade késitlemisel tuuakse vdimalikult palju néiteid kunstist ning visuaalsest

kultuurist 1dhitimbruses ja Eestis.

6.1.3. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmirgid I kooliastmes

3. klassi 10petaja:
1) tunneb kunstioppes rodmu méangulisest ja loovast tegutsemisest;
2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;
3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koost6od, véartustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.
6.1.4. Kunsti opitulemused, 6ppesisu ja oppetegevus I kooliastmes
Opitulemused
3. klassi lopetaja:
1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;
2) rakendab kahe- ja kolmemdodtmelise kujutamise votteid, oskab vilja tuua kujutatava
iseloomulikud jooned;
3) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid,
4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtoode iile
arutledes;
5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, 1ahitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;
6) uurib igapédevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
saastvalt, arutleb limbritseva visuaalse kultuuri nihtuste iile;
7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.
Oppesisu
Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm).
Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.
Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne) Tdovahendite
otstarbekas ja ohutu késitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.
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Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja echitis keskkonnas. Disain igapdevaclus:
tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.
Turvaline ja keskkonnaséastlik tarbimine.
Ideede esitamise kavandid ja mudelid.
Oppetegevused
Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.
Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline
Rakendamine.
Oma tdode esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende todde vaatlemine.
Oppekiigud muuseumidesse, niiiidiskunsti niitustele.
Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.
Léhiiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja
kujundustodde teostamine.
Visuaalse kultuuri nididete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimdngud jne) vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.
To6tamine iseseisvalt ja riihmas. Materjalide, to6vahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.
6.1.5. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmiirgid I1 kooliastmes
6. klassi lopetaja:

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra;

2) eksperimenteerib mdtete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;

3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rithmatddes tihise tulemuse nimel;

4) rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka véljaspool kunstitundi;

5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

7) moistab kultuurivairtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8) néeb loodust ja keskkonda sddstva tarbimise voimalusi.
6.1.6. Kunsti opitulemused, oppesisu ja Oppetegevus II kooliastmes
Opitulemused
6. klassi 10petaja:

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid;

2) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tolgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute

kunstiteoseid:;
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3) viljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pdhimotteid;
4) visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);
5) oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;
6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapédevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid,
kuidas parandada elukeskkonda, mdistab vdimalusi, kuidas tarbida loodust sééstvalt;
7) arutleb visuaalse infoga seotud ndhtuste iile reaalses ja virtuaalses keskkonnas,
analiiiisib oma eagrupile moeldud visuaalse meedia sonumeid,
8) tegutseb eectiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.
Oppesisu
Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse
ja milu jargi. Litkumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisdpetus.
Virvusopetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad
ning toovotted.
SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tdnapdevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.
Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed ldhitimbruses, Eestis ja maailmas, ndited Opetaja
valikul.
Kunstiteoste analiilis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur.
Loodust sédédstva tarbimise pdohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.
Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmoju. Mérkide ja siimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis.
Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse kunsti
toovahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).
Oppetegevused
Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, koostdo tihise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamine.

12



Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov

kasutamine.

Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine, nende iile arutlemine.

Filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline
Vordlemine.

Oppekiigud muuseumidesse, kunstiiiritustele, niitidiskunsti niitustele.
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OPPESISU 1.k 2.kl 3.kl
PILDILINE JA MAASTIK, MAASTIK, MAASTIK, HOONED
RUUMILINE HOONED HOONED Maastik erinevatel
VALJENDUS Vabanemine Puude, mégede, aastaaegadel
Visuaalse stampkujunditest pilvede jne
kompositsiooni kujutamine mitmel ESEMETE
baaselemendid (joon, | ESEMETE erineval moel. KUJUTAMINE
varv, vorm, ruum, KUJUTAMINE ESEMETE Esimesed katsetused
riitm). Tuttavate asjade KUJUTAMINE kujutamisel natuurist
Inimeste, esemete ja | kujutamine mélu jargi | Eseme tdhtsamad INIMESE
looduse objektide INIMESE tunnused KUJUTAMINE
iseloomulikud KUJUTAMINE Diinaamiline kriipsujuku
tunnused ning Inimese uurimine, INIMESE oOlgade ja puusadega
peamise esiletoomine | joonistamine méalu KUJUTAMINE GEOMEETRILISED
kujutamisel (suuruse, | jargi Algsed VORMID
asukoha, vérvi abil). | GEOMEETRILISE | proportsioonireeglid | Ruumiline meisterdamine
D VORMID
Geomeetriliste GEOMEETRILIS | VALGUS, VARI,
kujundite mdisted ED VORMID VARVID
Geomeetrilistest 06 ja piev. Heledus-
VALGUS, VARI, kujunditest tumedusastmed
VARVID lihtsustatud pildi
Pohivirvid, loomine
kuuevarvi-ring VALGUS, VARI,
VARVID
Kiilm ja soe vérv,
vastandvarvid
MATERJALID JA MAAL MAAL MAAL
TEHNIKAD Néapuvirvid, guass Tempera Akvarell, pastell
Erinevate SKULPTUUR SKULPTUUR SKULPTUUR
kunstitehnikate Plastiliin, savi jt Seisvad figuurid Voolimine iihest tiikist,
materjalid, to6votted | pehmed materjali lisamisega | ilma juurde lisamiseta
ning -vahendid (nt voolimismaterjalid GRAAFIKA GRAAFIKA
joonistamine, GRAAFIKA Monotiiiipia jt Papitriikk vms

maalimine, Riipimine vms erinevad tdmmised

trilkkkimine, kollaaz,

pildistamine,

vormimine jne).

MEEDIA JA Asjade tdhendus Piltjutustuste Uue tdhenduse andmine
KOMMUNIKATSIO | pildil. kujundamine asjadele voi kujutatavale
OON (seostamine foto, konteksti muutmisega
Pildilise jutustuse ILLUSIOONID, tekstiga jne) ILLUSIOONID,
vormid ja vahendid MOISTATUSED ILLUSIOONID, MOISTATUSED
(joonistus, maal, Puud veepeeglis vms | MOISTATUSED Vigurpilt kui sdnaméng
illustratsioon, Peegli ees vms DIGITAALNE PILT
koomiks, fotoseeria, DIGITAALNE PILT Foto, video
animatsioon) [lustratsioon, DIGITAALNE MEEDIA

Kunstiteoste, koomiks PILT Kunstiteoste, filmide,
visuaalse MEEDIA Reklaam, reklaamide vaatlemine,
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kommunikatsiooni ja | Kunstiteoste animatsioon Kirjeldamine, eelistuste
meedia roll ning moju | vaatlemine, MEEDIA pdhjendamine, arutlemine
igapdevaelus. kirjeldamine Kunstiteoste, MARGID JA
arvutimiangude SUMBOLID
MARGID JA vaatlemine, Stilisatsioon - keerulise
SUMBOLID kirjeldamine, kujundi lihtsustamine
Geomeetriliste eelistuste
kujundite erinevad pohjendamine
tihendused (wc mirk- | MARGID JA
pirisinimene, SUMBOLID
,,lasteaiakuusk®- Liiklusmarkide keel
pariskuusk) (miks just selline?)
DISAIN JA KIRJAOPETUS KIRJAOPETUS KIRJAOPETUS
KESKKOND Oma nime kujundus | Dekoratiivkiri Srifti valik (ajalehele,

Disain igapdevaelus:
triikis, tarbevorm,
ruum ja ehitis
keskkonnas. VVormi,

kunstimapile/
portfoliole.
DEKORATIIVNE
KUJUNDAMINE

kingipakil vms

DEKORATIIVNE
KUJUNDAMINE

onnitluskaardile, teatele
ine)
DEKORATIIVNE
KUJUNDAMINE

otstarbe, materjali ja | Templitriikk, Riitm ornamendis, Piiramata pinnaga
tehnoloogia seosed ribaornament, pintslijaljemustrid ornament, kollaaz

ning nende aplikatsioon vms makulatuurist
arvestamine VOLTIMINE VOLTIMINE VOLTIMINE
kujundamisel. Ruudu saamine, Karbid Soolatops jne

Turvaline ning iimbrik, miits DISAIN DISAIN
keskkonnasaastlik DISAIN Joonis Makett

tarbimine Idee

KUNSTIKULTUUR | EESTI JA MAAILM | EESTI JA EESTI JA MAAILM
Léhiimbruse loodus Keskaegsed hooned MAAILM Léhikonna kunstigalerii,
ja ehituskunst. Lossid, kindlused, muuseumi asukoht,
Reaalsed ning moisahooned funktsioon

virtuaalsed kunsti- ja | RAHVAKUNST Tartu Linna Kunstigalerii
meediakeskkonnad. Laulupidu ja RAHVAKUNST
Kunstiteosed rahvariided RAHVAKUNST Kindamustrid, sokisdédred
kohalikes Talu ja taluriistad vms

muuseumides ja ERM ERM

kunstigaleriides,

ajaloolised

kunstitehnikad ja

materjalid.

MOISTED ULDMOISTED Muuseum, niitus, Virvinimed, niianssidena

film, joonisfilm,
kultuur, kunstnik
maal, joonistus,
maastik, virviring

vastandvarvid
Virvinimed,
tdpsustavad
(tibukollane...)

(meresinine, taevasinin)

KOMPOSITSIOON,
KUJUNDUSE
esiplaan, tagaplaan,
joon, joonistus,
punkt, viirutus, pind,
taust, tegelased

Portree, autoportree,

fantaasia, ruumiline,
silmapiir,
soe ja kiilm, vaikelu

15




DISAIN, Hukiri, illustratsioon, | Arhitekt, arhitektuur,
ARHITEKTUUR illustraator, disain, otstarve,
Kiri raamatukujundus, Kirjakujundus,
lihtsustamine, kujundamine,kujundus,
Ornament, ruumikujundus,
rihmitamine, kujutamine, kuju, pakend,
tarbeese, tarbekunst | reklaam, ritm
KUNSTIAJALUGU Kapad, Rahvakunst
Kindlus, Kirik, Kirstud,viisud(rahvat
maalikunst, arbekunst)
rahvardivad Maastikumaal, mask,
mérk ja stimbol,
rahvuslik
VOTTED Pildiseeria Makett, mudel, must ja
Muster Voltimine valge, helestamine,
Pohivirvid tumestamine, origami
Podimimine, Sabloon
VAHENDID, Aplikatsioon, Kollaaz, monotiiiipia,
TEHNIKAD, materjalitriikk, tritkkis | skulptuur
MATERJALID Tommis
Akvarell,triikkimine,
voolimine
OPPESISU 4.kl 5.kl 6.kl
PILDILINE JA MAASTIK, HOONED MAASTIK, HOONED | MAASTIK,
RUUMILINE Erinevad majad linnas, Loodus versus HOONED
VALJENDUS maal. arhitektuur, uuslinn ja Hoonete erinevused
Erinevate objektide puud vms. ajastute ja funktsiooni
kujutamine ESEMETE ESEMETE jérgi. Taevas.
vaatluse ja mélu KUJUTAMINE KUJUTAMINE ESEMETE
jérgi. Esemete Uhe eseme erinevate KUJUTAMINE
Kavandamine kui | suurussuhted(laius,korgus) | osade suhe. P6ordkehad jt
protsess ideede INIMESE KUJUTAMINE | INIMESE mahulised esemed.
arendamiseks. Inimesed tegevuses, ndgu ja | KUJUTAMINE INIMESE
Pildiruum, meeleolu. Lihtsad KUJUTAMINE
ruumilisuse GEOMEETRILISED proportsioonireeglid, Inimese
edastamise votted. | VORMID peamised liilkumisasendid.
Kompositsiooni Kubistlik pilt. ndoproportsioonid. Mahulisus. Pea
tasakaal, pinge, VALGUS, VARI, GEOMEETRILISED | profiilis.
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dominant ja
koloriit.
Liikumise
kujutamine.

VARVID
Pohivérvid, vérviring,
vikerkaar. Ohtu ja hommik.

VORMID Kera, silinder,
tahukas.

VALGUS, VARI,
VARVID

Valguse muutumine, vari
maas ja seinal.

GEOMEETRILISE
D VORMID

Eseme jaotus geom.
kehadeks.

VALGUS, VARI,
VARVID

Uhe eseme vari teisel,
valgustatud
poordkeha. Virvide

harmoonia.
MATERJALID JA | MAAL MAAL MAAL
TEHNIKAD Pastell, akriiiil jt kattevarvid | Sangviin, tempera Olipastell
Maali, joonistuse, Monokroomne segatehnikad
graafika, kollaazi, | SKULPTUUR maalimine (n tint) SKULPTUUR
skulptuuri, Pehmed materjalid ntsavi | SKULPTUUR Materjalide
installatsiooni, vOi saepurumass. Penoplast vms. Papier- kombineerimine.
foto, video, GRAAFIKA mache vms
digitaalgraafika ja | Faktuurpilt, materjalitriikk. GRAAFIKA
animatsiooni Heledusastmed GRAAFIKA Stigavtrikk,
tehnikad ning vérvipliiatsitega. Papitriikk. Mustritega heledusniiansid
toovotted. pinnakatmine. mustvalges
grafiidijoonistuses.
Tuss
MEEDIA JA ILLUSIOONID, ILLUSIOONID, ILLUSIOONID,
KOMMUNIKATS | MOISTATUSED MOISTATUSED MOISTATUSED
IOOON ,»Kes tombas kala?”, Peitepilt, kaksikpildiga Uhtpidi iiks, teistpidi
Sonumite ja labiirint. litkumisillusioon. teine,

emotsioonide
edastamise votted
ning vahendid
muistsetest
aegadest
tdnapdevani.
Piltide, teksti, heli
ja litkumise
koosmdju.
Mirkide ja
siimbolite
kasutamine
meedias ja
reklaamis.

DIGITAALNE PILT
Liikumise kujutamine.
Ruumilisus pildil, fotol,
filmis. Inimese,
Ilmastikunéhtuste
jaadvustamine.

MEEDIA
Piltide ja teksti koosmdju.

MARGID JA SUMBOLID
Liiklus- jt lihtsustatud
margid.

DIGITAALNE PILT
Liikumisillusiooni teke

MEEDIA
Piltide, teksti
koosmagju.

ja heli

MARGID JA
SUMBOLID

Mark kui stilisatsioon,
(lennujaama) piltkiri.
Linnaruumi detailide,
maérkidenja kirjade
kogumine —pildistamine,
analiiisimine.
tootereklaam

mitmetimoistetav a’la
Dali vms.

DIGITAALNE PILT
Animatsioonitehnikad

MEEDIA
Pildi-teksti-heli-
litkumise koosmdju.
MARGID JA
SUMBOLID

Mirk kui stimbol (nt
horoskoop).

Valgus, vari, virv
objekti vormi edasi
andmisel.
Vormimuutusest
tingitud tdhenduse
muutus.
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DISAIN JA

KIRJAOPETUS

KIRJAOPETUS

KIRJAOPETUS

KESKKOND Kiri kujundustes, kirjastiilid. | Tahtedest pilt jt ,,trikid” Ruumiline ja varjuga

Kunstiteose Triikitdhtede kujundamise | Sriftiga. téht.

sisulised ja erinevad viisid.

vormilised DEKORATIIVNE

elemendid, KUJUNDAMINE DEKORATIIVNE DEKORATIIVNE

konkreetne ja KUJUNDAMINE KUJUNDAMINE

abstraktne kunstis. | Riitm, ribakujundus, Piiramatu pinna Mahulise pinna

Vormi ja rebimine. kujundus. Aplikatsioon. | kujundus.

funktsiooni seos, VOLTIMINE VOLTIMINE Viarvimuutused

traditsioon ja Lihtsad pohivormid Loomad-linnud. korduvas mustris.

uuenduslikkus (laevuke). DISAIN VOLTIMINE

disainis. DISAIN Elukeskkonna Lilled ja lennukid.

Loodust sdéstva Vormi ja funktsiooni seos. | parandamine kunsti, DISAIN

tarbimise Keskkonnasdbralik disain. | disaini ja arhitektuuri Graafilise disaini

pohimotted, Loodust sdéstva tarbimise kaudu. kujundusstiilide

elukeskkonna pohimotted, vordlemine triikistel,

parandamine reklaamis,

kunsti, disaini ja arvutimangudes,

arhitektuuri kaudu. veebikeskkonnas  ja
mujal.

KUNSTIKULTUU | EESTI JA MAAILM EESTI JA MAAILM EESTI JA MAAILM

R Realistlikkus ja abstraktsus | Kunstiteose sisulised ja Sénumite ja

Erinevad mineviku
ja niitidiskunsti
teosed Eestis ja
maailmas, niited
Opetaja valikul.

kunstis
Kultuuride isedrasused

Postimpressionistid, fovistid
(varvi tdhtsus)

vormilised elemendid.

Konstrueeriv kunst:
Kubism, juugend, Art
Deco jne

emotsioonide
edastamine. ldee
ammutamine
kunstiajaloost, to6de
vordlus.

Kunstiteose Eesti kunsti suurkujud ja Kunstigalerii

analiiis. teosed. Kauged kultuurid,

Kunstiterminid. RAHVAKUNST antiik

Muuseumide ja RAHVAKUNST Lilltikand, sdlg. TU Kunstimuuseum

galeriide Geomeetriline tikand. ERM

funktsioonid. Eesti | ERM RAHVAKUNST

rahvakunst ja Taluarhitektuur.

ehituskultuur. ERM

MOISTED ULDMOISTED Detail , foto, illusioon, Autorikaitse, koopia ,
Graafika, originaal , Rahvusvahelised voltsing

reproduktsioon,
vorm, Viarvide rahvaparased
nimetused

varvinimed

(nt purpur)

Teos, autor, vaataja

KOMPOSITSIOONI,
KUJUNDUSE MOISTED
Dekoratiivne , disain,
karikatuur, koomiks,
kompositsioon, natiitirmort,
vaikelu, silmapiir

Dekoratsioon,
figuraalkompositsioon,
Figuur, liikumisasendid,
ndoproportsioonid,
proportsioon,

Zest, vari, langev vari,
ohuperspektiiv

Diagonaal
(kompositsiooonis)
Dramaatiline,
diinaamiline,
kompositsiooni
tasakaal,
monokroomne,
perspektiiv, pildi
siigavus, kolmas

18




modde, stiliseerimine,
suurussuhted

DISAIN, ARHITEKTUUR
Jooniskiri, konstruktsioon,

Fantaasia(joonis)-kiri
Fassaad, pinnalaotus

Funktsioon
Reklaamikunst

pakend

KUNSTIAJALUGU Koopamaal, Ansambel
Galerii, kunstiajalugu, (arhitektuuri-),
kunsti(kultuuri)maélestiste massikultuur, reljeef, katedraal

kaitse, restaureerimine

sammas, stiil
tempel (ehitis)

keskaja kunst,
klassika, 16uend,
moodne kunst,
realistlik, romantiline,
surrealistlik

VOTTED
Graafika, grafiit

Eksliibris, keraamika,
kollaaz
Konstrueerima,
konstruktsioon

Klaasimaal

VAHENDID, TEHNIKAD,
MATERJALID

Pabermass, pastell,
triikkipress

Makulatuur
Sangviin, tempera

Olipastell, tuss
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